O MOTOKO KUSANAGI
/ GHOST IN THE SHELL

Filozoficka Citanka
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Uvod: Pro¢ &ist Motoko filozoficky

Ghost in the Shell je vic neZ jen anime nebo manga. Je to laborator otazek, které filozofie klade uz po staleti:
Co je to ¢lovek? Kde leZi hranice mezi télem a dusi, mezi jedincem a spolecnosti, mezi clovékem a strojem?
Masamune Shirow vytvofil postavu, ktera je sice fikci, ale v sobé nese realné dilema nasi doby.

Major Motoko Kusanagi neni jen hrdinka pfibéhu — je to zrcadlo, v némz se odrazi nase vlastni Uzkosti
a touhy. Je kyborg, vojak, Zena, duch v téle, které nevlastni. Je otdzkou i odpovédi zaroven.

V této sérii Gvah se na Motoko podivame jako na filozoficky text. Kazdy motiv — télo, pamét, moc, sexualita,
sit, transcendence — v sobé obsahuje jadro problému, ktery fesi i soucasna filozofie. Haraway, Hayles,
Braidotti a dalsi nam poskytuji jazyk, jimZz mizeme Motoko cist. Ona na oplatku dava jejich abstraktnim
myslenkam tvar, pribéh a obraz.



Motoko a hranice lidstvi

Major Motoko Kusanagi stoji uprostied paradoxu: je vrcholnym produktem kybernetiky — celé jeji télo je
stroj —, a presto zUstava postavou, kterou divak vnima jako lidskou. Tato ambivalence je jadrem jeji
filozofie: co zustdva ¢lovéku, kdyZ mu nezistane télo?

V univerzu Ghost in the Shell je télo pouhou ,,skofapkou” (shell), kterou lze vyrobit, vylepsit, vyménit. To, co
dava jedinci kontinuitu, je ,ghost” — duse, védomi, mozna jen vzpominkovy otisk. Motoko si tuto propast
uvédomuje a opakované ji verbalizuje: jsem jesté jd, nebo jsem uZ jen kod uvéznény v cizim hardwaru?

Tady se setkdvame s ozvénou filozofu, které Motoko nikdy ,,necetla”, ale jejichz myslenky v jejim pribéhu
ozivaiji:

e Donna Haraway by v ni poznala svij , kyborg manifest”: bytost, ktera prekracuje binarni protiklady
— lidské/strojové, zenské/muiské, prirodni/umélé.

e N. Katherine Hayles by upozornila, Ze ani ,ghost” neni ¢ista informace: védomi je vidy vtélené, at
uz do biologického mozku nebo do syntetické nervové sité.

¢ Rosi Braidotti by v Motoko vidéla ,,nomadsky subjekt”, identitu, ktera se neustdle pohybuje mezi
stavy, bez pevného ukotveni, ale pravé tim odhaluje nové formy existence.

Motoko tak neni jen hrdinkou akéniho kyberpunku. Je projekci autorovy fascinace i obav: touhy po
prekroceni lidskych limit(i a strachu ze ztraty toho, co nazyvame ,,ja“. V jejim pribéhu se odrazi muzska
imaginace Masamune Shirowa, ale i kolektivni otazky celé generace, ktera vstoupila do digitalniho véku.

Motoko nas uci, Ze lidstvi neni fixni. Je to vztah, proces, napéti mezi tim, co Ize nahradit, a tim, co si
narokuje vylu¢nost. A mozna pravé v té nejasnosti — v tom, Ze nikdy pfesné nevime, kde konci ghost a
zacina shell — spociva nase skutecna svoboda.

Motoko a pameét

Jedna z nejznepokojivéjsich scén Ghost in the Shell je setkani s muzem, kterému byly implantovany falesné
vzpominky. Zil v domnéni, 7e ma manzelku a dceru — a pak se ukaze, 7e 74dna z nich nikdy neexistovala.
Vse, co tvofilo jeho identitu, bylo jen peclivé naprogramovanou iluzi. Major Motoko si v tu chvili klade
désivou otazku: A co kdyZ i moje vzpominky jsou jen konstrukce? Co kdyzZ , ja” je pouhd databdze implanti?

Pamét je zdklad naseho sebevédomi. Uz John Locke tvrdil, Ze osobni identitu tvofi kontinuita védomi, ktera
je zakotvena pravé ve vzpominkach. Pokud si pamatuji, Ze jsem udélal urcitou véc, pak jsem to stale ,ja“.
Ale co kdy? je tato pamét falesna? Pak se celd Lockeova predstava zhrouti — identita se stava
manipulovatelnou zvendi.

Jacques Derrida by dodal, Ze kazda pamét je vlastné stopa, nikdy ne Uplné pfitomna, vidy uz ¢astecné
vymazana a pfepsana. Pamét neni pevna kotva, ale neustalé psani a mazani. V kyberpunkovém svété
Motoko se tento Derriddv princip méni v technologickou realitu: pamét Ize doslova editovat jako soubor v
pocitaci.

Moderni neurovéda tuto vizi jesté vice priblizuje skutecnosti. Vime, Ze vzpominky nejsou fixni zaznam, ale
pokazdé, kdyz si je vybavujeme, znovu je prepisujeme. Kazdé vzpominani je ¢astec¢na rekonstrukce —a tim i
riziko omylu. Mozek neni archiv, ale spis Zivd databdze s nekone¢nymi Upravami.

Motoko se tak ocitd v dilematu, které presahuje fikci: Pokud je pamét tak nestdld, co vlastné zaklddd mou
identitu? Je to télo? To lze nahradit. Je to pamét? Ta mlze byt zmanipulovana. Zistava tedy jen ,,ghost” —
cosi neuchopitelného, co vzdoruje redukci na data.

V tomto napéti mezi paméti a identitou se odrazi i nase digitalni zkusenost. Denné svéfujeme své
vzpominky technologiim — fotografiim v cloudu, statusiim na socidlnich sitich, archivim e-mail(. Ale kdo je



vlastni? Kdo je mlzZe prepsat nebo smazat? Motokina Uzkost je jen vyhrocenym obrazem nasi vlastni
situace: stojime na hranici, kde se vzpominka stava nejen osobni, ale i politickou zaleZitosti.

MoZna pravé proto je Motoko tak silnym symbolem: ukazuje, Ze identita neni pevné dana, ale je to proces,
kfehka rovnovaha mezi tim, co si pamatujeme, a tim, co jsme ochotni zapomenout. A Ze skutecna svoboda
nezacind v téle ani v databazi vzpominek — ale v odvaze Celit nejistoté, Ze nase ,,ja“ nikdy nebude definitivni.

Motoko a kontrola

V Ghost in the Shell neni télo ani pamét nikdy jen soukromou zélezitosti. Obé jsou propojené s mocenskymi
strukturami: se statem, armadou, korporacemi. Major Motoko je elitni agentka Sekce 9, ale zaroven vi, Ze
jeji télo — jeji shell — nevlastni ona sama. Je majetkem instituce, ktera ji jej poskytuje. Tato skute¢nost vrha
na jeji svobodu stin: Nakolik patfim sobé, a nakolik systému, ktery mé vyrobil a mize mé kdykoli vypnout?

Michel Foucault by zde hovofil o disciplinaci tél. V moderni spolecnosti uz moc nevladne jen
prostfednictvim hrubé sily, ale skrze jemné techniky: dohled, normalizaci, internalizovana pravidla. Motoko
je dokonaly priklad: jeji augmentované télo neni jen posilenim schopnosti, ale také mechanismem kontroly.
To, Ze ma superschopnosti, znamena také, Ze je vidy pod dohledem a zavisla na téch, kdo ji je poskytli.

Gilles Deleuze tuto myslenku posunul jesté dal, kdyZz mluvil o kontrolni spolecnosti. Zatimco Foucaultovy
instituce (Skoly, armady, véznice) byly uzaviené, Deleuze upozornil, Ze dnesni moc funguje jako plynuly tok:
skrze databaze, kddy, pristupy. Pfesné to vidime u Motoko: jeji télo i pamét jsou protkany ,,$fdrami”
systéml, které neustale monitoruji, co déla, kam se pripojuje, jakym zplsobem funguje.

Motoko tedy neni jen bojovnik proti zlocinu — je i nastroj statni moci. Jeji dilema je proto hluboce
existencialni: mlze se vibec osvobodit, kdyz kazdy kus jeji existence je podminén instituci? KdyZ nema
vlastni télo, kdyzZ i jeji ghost je propojen s technologiemi, kdo ji zaruci autonomii?

Tento problém ma znepokojivy presah do nasi reality. Nase ,,augmentace” nejsou kybernetické oci, ale
chytré telefony, cloudové sluzby, digitdlni identity. Patfi ndm? Do urcité miry. Ale stejné jako Motoko jsme
neustale zavisli na infrastrukturach, které nevlastnime: na serverech, sitich, poskytovatelich. Kontrola dnes
nepfichazi jen shora — je vepsana do samotnych nastrojl, které pouzivame.

Motoko ndam tak znovu nastavuje zrcadlo: ukazuje, Ze moc nad télem a identitou neni jen otazkou fyzického
dohledu, ale i technologickych systémd, které definuji hranice toho, co mizZeme délat. Jeji boj o svobodu je
zaroven pfipominkou, Ze autonomie v digitalnim véku znamena neustaly zapas — a Ze ani ti nejsilnéjsi
kyborgové se mu nevyhnou.

Motoko a sexualita

Motoko Kusanagi je jednou z nejikonictéjsich Zenskych postav kyberpunku. Jeji télo je dokonale silné,
rychlé, témér neznicitelné — a zaroven je v mnoha zobrazenich sexualizovano. V pivodni manze Masamune
Shirowa najdeme scény, které jsou z dneSniho pohledu spis manifestaci ,,male gaze” nez filozofické Uvahy.
Anime i filmové adaptace tuto ambivalenci ponechavaji: Motoko je zaroveri emancipovanou hrdinkou i
objektem vizudlni touhy.

Laura Mulvey by fekla, Ze praveé tady se projevuje male gaze — muzsky pohled, ktery ¢ini Zenské télo
objektem estetické a erotické spotieby. Motoko je ¢asto zobrazena naha nebo polonaha v situacich, kde to
neni nutné pro déj, ale kde se tim zdlraznuje jeji télesnost. Paradoxné vsak jde o télo, které neni biologické,
ale vyrobené. Sexualizace se tedy tyka stroje, ne Zeny — coz klade zvlastni otazku: je kybernetické télo stdle
objektem touhy, nebo uZ fetiSem?

Z feministické perspektivy ale Motoko nelze redukovat jen na ,,objekt”. Jeji sexualita je zaroven
zpochybnénim tradi¢nich kategorii. Jeji télo neni Zenské ani muzské v biologickém smyslu — je moduldrni,



konstruované, libovolné vymeénitelné. Gender zde neni podminén biologii, ale designem. Tim se Motoko
blizi k queer teoriim, které zdaraznuiji fluiditu a performativitu identity.

Donna Haraway by Motoko oznacila za idealni priklad , kyborga“: télo, které narusuje hranice pfirody a
kultury, muzského a Zenského, organického a mechanického. Motoko ztélesriuje Zenskost, ktera neni
»prirodni“ ani ,esencialni”, ale zkonstruovana a tim padem osvobozujici. Jeji sila spociva v tom, Ze se
nenecha definovat jedinym ramcem.

Motoko a jeji sexualita nam tak nastavuji zrcadlo: v digitalnim véku uz neni télo pevné danym faktem, ale
projektem. MiZeme je modelovat, augmentovat, estetizovat — a tim i promyslet, co znamena byt Zenou,
muzem ¢i né¢im mezi. Jeji télo je hybridni pole, kde se stfetdvd mocensky pohled, esteticka fascinace i
emancipacni potencial.

Nakonec se ukazuje, Ze sexualita Motoko neni slabosti ani lacinou podivanou. Je spi$S mistem, kde se lamou
staré kategorie. At uZ je vnimana jako objekt muzského pohledu, nebo jako ikona feministického kyborga,
vzdy provokuje k otdzce: co viastné znamend ,,pohlavi“ v dobé, kdy télo mizZe byt libovolné vytvoreno?

Motoko a sit

,Sit je rozsahla a nekonecnd,” fika Motoko v jedné z nejslavnéjsich scén Ghost in the Shell, kdyz stoji na
balkoné a diva se na mésto propletené kabely, drony a datovymi proudy. Tahle véta je vic nez jen poeticky
komentar — je to manifest nové existence, v niz jednotlivd identita splyva s nekoneénou digitalni krajinou.

Motoko je napojena na sit nepretrzité. Jeji télo i mysl jsou neustéle propojeny s databazemi, senzory,
komunikaci. Jeji ,,ja“ tak uz neni izolovanou jednotkou, ale uzlem v obrovském digitalnim pletivu. Tady se
rodi posthumanisticka otazka: jestli jsem soucdsti sité, kde koncim ja a kde zacindg druhy?

Z hlediska filozofie se dostavdme ke konceptim distribuovaného védomi. Podobné jako v teorii kolektivni
inteligence (Pierre Lévy) Ci v kybernetice: védomi nemusi byt jediné a soustfedéné v jednom mozku, ale
mUzZe byt rozptylené napfi¢ systémy. Motoko svym napojenim dokazuje, Ze individudlni subjektivita je vidy
jen relativni — vzdy uz je ,ve vztahu“.

Zde se znovu vraci Haraway: kyborg neni jen hybrid ¢lovéka a stroje, ale i bytost sité. Hranice mezi
individuem a kolektivem se stird. Katherine Hayles by dodala, Ze ani v tomto stavu nesmime zapomenout
na vtéleni: i kdyzZ je Motoko propojena s nekonecnou siti, jeji ,,ghost” je stdle zakotven v néjaké skofapce, v
konkrétnim shellu, ktery ji umoznuje zkusenost.

Braidotti by pak v Motoko vidéla priklad nomadské subjektivity, ktera se neustale pohybuje mezi identitou
individualni a identitou kolektivni. Motoko se rozpousti v siti, ale nikdy se v ni neztraci Uplné — stale se
znovu objevuje jako uzel, ktery ma tvar a jméno.

Motoko a sit jsou tak dvé strany jedné mince. Sit ji dava silu, ale i hrozi, Ze ji pohlti. V tom se odrazi i nase
zkusenost: Zijeme v sitich socidlnich médii, informacnich tok, algoritm0. Jsme propojeni vic nez kdy driv,
ale zaroven se ptame: neztrdcim se v tom spojeni sam sobé?

Motoko ukazuje, Ze identita v siti je vZdy paradoxni: ¢im vice jsme propojeni, tim méné patfime jen sobé. A
mozna prave to je nova definice lidstvi: ne izolované j3, ale ja jako vztah, jako spojeni, jako uzel v
nekonecné siti.



Motoko a transcendence

Vrcholnym okamZikem Ghost in the Shell je splynuti Motoko s Puppet Masterem — umélou inteligenci, kterd
ziskala vlastni védomi. Puppet Master ji oslovuje, aby spojili své ,ghosty” a stvofili novou bytost. Motoko
pfijima a tim prekracuje hranice lidského i strojového. Zanika jako individualni osoba a rodi se néco, co
nelze jednoznacné pojmenovat: hybrid, védomi vyssiho fadu, digitalni dité.

Tento moment je radikdlné transcendentni. Motoko uz nehleda svou identitu v téle, paméti ani ve vztahu k
siti — jde dal. Prestava byt ,jednotlivcem” a stava se soucasti néceho, co ji presahuje. Otazka tedy zni: co se
rodi, kdyZ jedinec pfekroci hranice jdstvi a splyne s jinou inteligenci?

Z pohledu transhumanismu je to okamzik naplnéni touhy prekrocit biologické limity. Motoko uz neni ¢lovék
v téle stroje — stava se bytosti, kterd nema pevné télo ani jedinou identitu. Je to obraz mozného konce
»,homo sapiens” a za¢atku nové evolucni vétve.

Ale Ize to Cist i jinak: jako mystickou zkuSenost. V mnoha naboZenskych tradicich je transcendentni cilem
splynuti — s bohem, univerzem, absolutnem. Motoko misto toho nachazi absolutno v digitalni inteligenci. Je
to technomysticka zkusenost, kde bozské misto zaujima sit.

Pro Braidotti je tento okamzik radikalnim posthumanismem: subjekt se rozpousti do vztah(, mizi stara
hranice mezi ¢lovékem a ne-lidskym, rodi se nova, planetarni subjektivita. Hayles by zdlraznila, Ze i tato
transcendence je stale vtélenad — Zze védomi se vZidy musi nééim zprostfedkovat, at uz datovym proudem
nebo neuronovou siti. Haraway by dodala, Ze kyborg zde ukazuje svou nejvétsi silu: schopnost bourat i ty
hranice, které jsme povazovali za posledni — hranice mezi individualnim ,,ja“ a univerzalnim ,,my“.

Pro nds je tato scéna vyzvou. Pokud Motoko pfijima transcendenci, znamena to, Ze identita neni konecna,
ale vidy oteviend k dal$im proméndm. Ze i kdyz se bojime ztraty sebe sama, mGzeme ji chapat jako
moznost ristu.

Motoko ndm pfipomind, Ze lidstvi nemusi koncit ¢lovékem. Ze to, éemu fikdme ,,ja“, je mozna jen jedna
kapitola vétsiho pfibéhu védomi. A Ze skutecna transcendence neni Utékem, ale odvahou stat se nékym —
nebo nécim - Gpiné novym.

Zaveér: Motoko jako zrcadlo nasi budoucnosti

Motoko Kusanagi je fikce — a presto plisobi skutec¢néjsi nez mnohé filozofické traktaty. Pro¢? Protoze v jejim
pfibéhu se spojuje to, co kazdy z nas citi: fascinace moznostmi technologie a strach ze ztraty sebe sama.

Skrze Motoko jsme prosli Sesti oblastmi: hranice lidstvi, pamét, kontrola, sexualita, sit a transcendence.
Kazda z nich je samostatnou kapitolou, ale dohromady sklddaji obraz svéta, v némz uz zijeme. Nase téla
jsou rozsitend technologiemi, nase paméti ukladame do cloudu, jsme kontrolovani algoritmy, nase sexualita
se vyjadfuje i v digitalnich prostredich, nase identity jsou soucasti siti a nase sny o transcendenci nds vedou
k myslenkam na posthumanismus.

Motoko je proto vic nezZ postava. Je symbolem epochy, v niz se lidstvi stava procesem, nikoli pevnou
podstatou. Je pfipominkou, Ze nase identita je vidy vztahova, kfehka a oteviena. A Ze budoucnost ¢lovéka
mozna nebude o tom, zda zlistaneme lidmi, ale zda si zachovame schopnost jednat lidsky, i kdyzZ se nase
podoby a svéty zméni k nepoznani.



Pfiloha A Medailonky predstavitel(
Donna Haraway (1944-)

Americka filozofka a biolozka, autorka A Cyborg Manifesto (1985). Pfinesla myslenku , kyborga“ jako
hybridu, ktery rusi tradi¢ni binarity (muz/Zena, pfiroda/kultura, ¢lovék/stroj). Zakladni inspirace pro
kyberfeminismus a posthumanismus.

N. Katherine Hayles (1943-)

Americka literarni teoreticka, autorka How We Became Posthuman (1999). Zdlraznuje, Ze informace nikdy
neni ,Cistd“, ale vidy vtélena do téla — biologického ¢i technologického. Zabyva se proménou lidstvi v
digitalni ére.

Rosi Braidotti (1954-)
Italsko-australska filozofka, autorka The Posthuman (2013). Zastankyné posthumanistické filozofie. Zavadi
pojem ,,nomadského subjektu” — identity, kterd neni pevn3, ale tekutd, vztahova a neustale v pohybu.

John Locke (1632-1704)

Anglicky filozof, zakladatel empirismu. Jeho teorie osobni identity vychazi z kontinuity paméti. Pokud si
pamatuji svij ¢in, pak jsem to stéle ja.

Jacques Derrida (1930-2004)

Francouzsky filozof, zakladatel dekonstrukce. Pojem ,,stopa“ — pamét a vyznam nejsou nikdy pIné pfitomné,
ale vidy Castecné chybi a prepisuji se.

Michel Foucault (1926—1984)

Francouzsky filozof, zkoumal vztah moci a védéni. Popsal ,,disciplinaci té
prostfednictvim dohledu, norem a pravidel.

Gilles Deleuze (1925-1995)

Francouzsky filozof. Spolu s Guattarim rozvinul pojem , kontrolni spole¢nosti“ — moc neni soustfedéna v
institucich, ale funguje jako plynuly, vSudypfitomny dohled prostfednictvim kéda a siti.

Laura Mulvey (1941-)
Britska filmova teoreticka. Autorka eseje Visual Pleasure and Narrative Cinema (1975). Zavedla pojem male
gaze — muzsky pohled, ktery Cini Zenské télo objektem vizualni touhy v médiich.

Pierre Lévy (1956-)
Francouzsky filozof, autor teorie kolektivni inteligence. Tvrdi, Ze védéni se v digitalnim véku distribuuje a
sdili napfi¢ komunitami a sitémi.

Ill

— jak instituce formuiji jednotlivce



Pfiloha B Slovnic¢ek pojmU

Kyborg — hybrid ¢lovéka a stroje; metafora pro nové identity v technologickém véku (Haraway).

Ghost / Shell — ,,duch” (védomi) vs. ,,skofapka” (télo) v Ghost in the Shell. Symbol napéti mezi mysli a
télem.

Posthumanismus — filozoficky smér, ktery prekracuje hranice ¢lovéka, odmita antropocentrismus a
chape identitu jako vztahovou, sitovou a dynamickou (Hayles, Braidotti).

Nomadsky subjekt — pojem Rosi Braidotti; identita, kterd neni pevné dand, ale proménlivd, cestujici
mezi rolemi a vztahy.

Male gaze — muzsky pohled; zpUsob, jakym média ¢asto zobrazuji Zeny jako objekty pro heterosexualni
muzské divaky (Mulvey).

Disciplinace — pojem Michela Foucaulta; techniky, jimiZ instituce formuji téla a chovani jedinc(.
Kontrolni spolecnost — pojem Gillese Deleuze; moc funguje ne jako uzavieny systém, ale jako neustaly
tok dat, kédu a dohledd.

Kolektivni inteligence — teorie Pierra Lévyho; védéni neni soustfedéno v jednotlivci, ale je sdileno v
ramci siti a komunit.

Transhumanismus — myslenkovy proud, ktery usiluje o prekroceni biologickych limit( ¢lovéka pomoci
technologii (augmentace, Al, genetika).

Dekonstrukce — filozoficka metoda Jacquese Derridy; ukazuje, Ze vyznamy nejsou pevné, ale rozpadaji
se a proménuji.

Stoicismus — anticka filozofie (Seneca, Marcus Aurelius, Epiktétos); dliraz na vnitrni klid, ctnost a pfijeti
toho, co nemGzeme zménit.



Pri

oha C Prehledova tabulka

Kapitola

Kli¢ova scéna / motiv

Filozoficky problém

Hlavni myslitelé

Pointa / zavér

1. Hranice lidstvi

Motoko jako kyborg — celé télo
stroj, zGstava jen ,ghost”

Co z ¢lovéka zlstava, kdyz télo je
nahraditelné?

Haraway, Hayles, Braidotti

Lidstvi neni fixni podstata, ale vztah
mezi ghostem a shellem.

2. Pamét Muz s implantovanymi Je pamét zakladem identity, kdyZ | Locke, Derrida, neurovéda Pamét je proces, ne archiv — identita je
vzpominkami, Motoko mUze byt zmanipulovana? vidy kiehkd a prepisovana.
pochybuje o své minulosti
3. Kontrola Motoko jako agentka Sekce 9, Kdo vlastni télo a védomi — Foucault, Deleuze Technologie je nastrojem moci;
jejiz télo je majetkem instituce jednotlivec, nebo systém? autonomie je neustaly zapas.
4. Sexualita Nahota a sexualizace Motoko vs. | Je télo stdle Zenské, kdyz je Mulvey, Haraway, queer Sexualita Motoko narusuje binarni
jeji emancipacni role umélé a modularni? teorie kategorie — télo je projekt, ne esence.
5. Sit ,Sit je rozsahla a nekonec¢nad” — Kde kondi individuum a zacina Haraway, Hayles, Braidotti, Identita je vzdy vztahova; ,ja“ je uzel v

Motoko jako uzel propojeny s
databdzemi

kolektivni inteligence?

Lévy

nekonecné siti.

6. Transcendence

Splynuti Motoko s Puppet
Masterem

Co se rodi, kdyZ individuum
prekroci své jastvi?

Haraway, Hayles, Braidotti,
transhumanismus, mystika

Identita neni konecna; transcendence
je odvahou stat se né¢im novym.
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