James H. Moor — Co je pocitacova
etika? (1985)
Komentovany prehled pro vyuku

Poznamka k podkladu: PriloZeny soubor z ResearchGate neobsahuje plny text clanku (jde
o ,cover page“). Nasleduje proto vlastni komentovany prehled a studijni podpora v ¢estiné.

1) Kontext a vyznam

Moortv esej z roku 1985 patfi k zdkladnim textiim oboru. Autor ukazuje, Ze pocitacova
technologie nevnasi jen nové nastroje, ale predevSim nové moZnosti jednani — a tim i nové
etické problémy, pro které dosud chybi jasna pravidla (,,policy vacuums®).

2) Pracovni definice pocitacové etiky

Pocitacova etika je podle Moora analyza povahy a spoleCenskych dopadt pocitacové
technologie a odpovidajici formulace a zdivodnéni politik pro jeji etické uziti. Diraz je jak
na osobni, tak na spolecenské politiky (normy, pravidla, procesy).

3) Policy vacuums & konceptuadlni zmatky

Nové technologické mozZnosti vytvareji ,prazdna mista“ v pravidlech: vime, Ze néco lze, ale
dosud nevime, zda a jak je to prijatelné. Vedle toho se objevuji , konceptualni zmatky*
(conceptual muddles) — nemame jasné pojmy, takze ani nevime, k ¢emu presné se pravidla
maji vztahovat. Typicky priklad z 80. let: Je program spiSe vyraz (vhodny pro autorské
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pravo), nebo proces (vhodny pro patent)? Jak pocitat ,tutéz“ verzi programu?

4) Logicka tvarnost (logical malleability)

Podstata ,revolucnosti“ pocitaci nespociva jen v rychlosti a cené, ale v jejich logické
tvarnosti: Ize je naprogramovat k témér jakékoli ¢innosti, kterou dokdZeme popsat jako
vstupy, vystupy a propojujici logické operace. Proto se technologie rozléva do vSech oblasti
Zivota a generuje nové etické otazky vSude tam, kam pronika.

5) Dvé faze , pocitacové revoluce”

a) Zavadeéni (introduction): pocitace jako nastroje pro tradi¢ni tikoly (Jak dobie to umi?).
b) Prostoupeni (permeation): pocitace méni samotnou povahu ¢innosti a instituci (Co je to
vlastné za ¢innost? Jaké hodnoty v ni chceme?).



Priklady, které Moor uvadi: volby (projekce vysledkii), prace (home office, robotizace),
penize (bezhotovostni spolecnost), vzdélavani (vyuka pres sité).

6) Invisibility factor — tfi neviditelnosti

a) Neviditelné zneuziti: salamova metoda (setiny centu), priniky do systému (skupina
»414s), nenapadné odposlechy a sledovani.

b) Neviditelné programové hodnoty: do kdédu se obtiskuji rozhodnuti a preference (napf-.
historicky diskutovany bias v systémt rezervaci letenek), nebo implicitni predpoklady
(simulatory, které nepokryvaji klicCové kombinace situaci).

c) Neviditelné slozité vypocty: rozsah kalkulaci presahuje lidskou kontrolu (¢tyibarevna
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véta, vojenské rozhodovani). Klicova otazka: Kdy a proc vlastné pocitactim diivérovat?

7) Metoda prace v pocitacové etice

1) Identifikovat policy vacuum a ujasnit pojmy (rozptylit konceptualni zmatky). 2)
Formulovat varianty politik (osobni i spolecenské). 3) Zdtivodnit je eticky (oprit o hodnoty,
prava, nasledky, spravedlnost) a empiricky (o fakta). 4) Iterovat — technologie i hodnotové
priority se méni.

8) Didaktické poznamky (Kyberpsychologie / Kyberetika)

« Diskuse: Kde dnes vidite policy vacuums? (LLM ve $kole, biometrika, sledovaci ekonomika,
autonomni systémy). ¢ Aktivita: ,Audit neviditelnosti“ — studenti mapuji a navrhuji
opatreni (logy, vysvétlitelnost, dohled nad modely, lidské prezkoumani). e Pfipadové studie:
volby a doporucovaci algoritmy; bezhotovostni platby a digitalni chudoba; e-learning a
vztah Zak-ucitel.

* Propojeni s pravem: GDPR (zasady zpracovani, DPIA), NIS2 (¥izenf rizik), autorské pravo
(software, modely a tréninkova data).

9) Glosar pojmi (CZ -» EN)

* policy vacuum — prazdné misto v pravidlech.

¢ conceptual muddle — konceptualni zmatek (nejasnost pojmt, hranic a vymezeni).
* logical malleability — logicka tvarnost (univerzalita programovatelnosti).

¢ invisibility factor — faktor neviditelnosti (zneuziti / programové hodnoty / sloZité
vypocty).

10) Doporuéena citace (CSN ISO 690, orientaéné)

MOOR, James H. What Is Computer Ethics? Metaphilosophy. 1985, roc. 16, ¢. 4, s. 266-275.
DOI: 10.1111/j.1467-9973.1985.tb00173.x.



Tento podklad slouZi jako studijni opora. Pro plny preklad je tfeba pracovat s
autorizovanym znénim textu.
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