
James H. Moor — Co je počítačová 
etika? (1985) 

Komentovaný přehled pro výuku 
Poznámka k podkladu: Přiložený soubor z ResearchGate neobsahuje plný text článku (jde 
o „cover page“). Následuje proto vlastní komentovaný přehled a studijní podpora v češtině. 

1) Kontext a význam 
Moorův esej z roku 1985 patří k základním textům oboru. Autor ukazuje, že počítačová 
technologie nevnáší jen nové nástroje, ale především nové možnosti jednání — a tím i nové 
etické problémy, pro které dosud chybí jasná pravidla („policy vacuums“). 

2) Pracovní definice počítačové etiky 
Počítačová etika je podle Moora analýza povahy a společenských dopadů počítačové 
technologie a odpovídající formulace a zdůvodnění politik pro její etické užití. Důraz je jak 
na osobní, tak na společenské politiky (normy, pravidla, procesy). 

3) Policy vacuums & konceptuální zmatky 
Nové technologické možnosti vytvářejí „prázdná místa“ v pravidlech: víme, že něco lze, ale 
dosud nevíme, zda a jak je to přijatelné. Vedle toho se objevují „konceptuální zmatky“ 
(conceptual muddles) — nemáme jasné pojmy, takže ani nevíme, k čemu přesně se pravidla 
mají vztahovat. Typický příklad z 80. let: Je program spíše výraz (vhodný pro autorské 
právo), nebo proces (vhodný pro patent)? Jak počítat „tutéž“ verzi programu? 

4) Logická tvárnost (logical malleability) 
Podstata „revolučnosti“ počítačů nespočívá jen v rychlosti a ceně, ale v jejich logické 
tvárnosti: lze je naprogramovat k téměř jakékoli činnosti, kterou dokážeme popsat jako 
vstupy, výstupy a propojující logické operace. Proto se technologie rozlévá do všech oblastí 
života a generuje nové etické otázky všude tam, kam proniká. 

5) Dvě fáze „počítačové revoluce“ 
a) Zavádění (introduction): počítače jako nástroje pro tradiční úkoly (Jak dobře to umí?). 
b) Prostoupení (permeation): počítače mění samotnou povahu činností a institucí (Co je to 
vlastně za činnost? Jaké hodnoty v ní chceme?). 



Příklady, které Moor uvádí: volby (projekce výsledků), práce (home office, robotizace), 
peníze (bezhotovostní společnost), vzdělávání (výuka přes sítě). 

6) Invisibility factor — tři neviditelnosti 
a) Neviditelné zneužití: salámová metoda (setiny centu), průniky do systémů (skupina 
„414s“), nenápadné odposlechy a sledování. 
b) Neviditelné programové hodnoty: do kódu se obtiskují rozhodnutí a preference (např. 
historicky diskutovaný bias v systémů rezervací letenek), nebo implicitní předpoklady 
(simulátory, které nepokrývají klíčové kombinace situací). 
c) Neviditelně složité výpočty: rozsah kalkulací přesahuje lidskou kontrolu (čtyřbarevná 
věta, vojenské rozhodování). Klíčová otázka: Kdy a proč vlastně počítačům důvěřovat? 

7) Metoda práce v počítačové etice 
1) Identifikovat policy vacuum a ujasnit pojmy (rozptýlit konceptuální zmatky). 2) 
Formulovat varianty politik (osobní i společenské). 3) Zdůvodnit je eticky (opřít o hodnoty, 
práva, následky, spravedlnost) a empiricky (o fakta). 4) Iterovat — technologie i hodnotové 
priority se mění. 

8) Didaktické poznámky (Kyberpsychologie / Kyberetika) 
• Diskuse: Kde dnes vidíte policy vacuums? (LLM ve škole, biometrika, sledovací ekonomika, 
autonomní systémy). • Aktivita: „Audit neviditelností“ — studenti mapují a navrhují 
opatření (logy, vysvětlitelnost, dohled nad modely, lidské přezkoumání). • Případové studie: 
volby a doporučovací algoritmy; bezhotovostní platby a digitální chudoba; e‑learning a 
vztah žák–učitel. 
• Propojení s právem: GDPR (zásady zpracování, DPIA), NIS2 (řízení rizik), autorské právo 
(software, modely a tréninková data). 

9) Glosář pojmů (CZ → EN) 
• policy vacuum — prázdné místo v pravidlech. 
• conceptual muddle — konceptuální zmatek (nejasnost pojmů, hranic a vymezení). 
• logical malleability — logická tvárnost (univerzalita programovatelnosti). 
• invisibility factor — faktor neviditelnosti (zneužití / programové hodnoty / složité 
výpočty). 

10) Doporučená citace (ČSN ISO 690, orientačně) 
MOOR, James H. What Is Computer Ethics? Metaphilosophy. 1985, roč. 16, č. 4, s. 266–275. 
DOI: 10.1111/j.1467-9973.1985.tb00173.x. 



 
Tento podklad slouží jako studijní opora. Pro plný překlad je třeba pracovat s 
autorizovaným zněním textu. 
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